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Een “platform” game maken

Maak je superheldprogramma

Maak een sprite voor je superheld en maak dit programma na.

9‘ : SuperHeld
B Kot

Scripts Als je af gaat, plaats Superheld
weer op begin plek

wanneer wordt aangeldilt o o .
wanneer ik signaal reset  ontvang

verdwijn maak x

Fwscht tellen oy
Vergeet niet eerst de
variablen aan te maken

wanneer spatisbalk  wordt ingedrukt

maalk spring

rle_rhaal maal
verschijn verander ¥y met
Speel spel tot 3 levels herhaaltor  level » I —

Rood aanraken is af

— ————————————— maalk spring i
als raak ik kleur 2
Ee_nd signaal reset

- Springen als spatiebalk

Val als je niet op grond BRNWCiek raal ik ldeur | 7 )len spring = [0 e T
Sta verander y met

ale | toets piltie naar rechts  ingadrukt?

Loop naar rechts ‘neem @ stappen

. als | toets piltiz naar inks  ingedrukt?
Loop naar links

neem stappen

wvan SuperHeld -

Als je rechts op het

scherm bent, ga naar verander |
Ee_nd signaal
volgend level S
verdwijn
Alle levels gehaald! Laat [2end signasl Hear |

einde zien
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Maak je levels
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Maak dit programma op je Achtergrond (Scherm) plaatje.

En maak de levels op de verschillende achtergronden

GET READY!

Completed

SPELEN MAAR!

Probeer je spelletje uit

—
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(zoetermeer);

m Scherm

Scripts

wanneer wordt aangeklikt

wissel naar achtergrond start

wanneer ik signaal “lg= w2l ontwvang

volgende achtergrond

wanneer ik signaal klasr  ontwvang

wissel naar achtergrond finished

n Scherm

“ Achtergronden I
Mieuwe achtergrond:
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Maak bewegende obstakels

Hieuwe sprite: ﬁ/ fl}f '?:‘{
Maak een nieuwe sprite aan. Teken hierin een rode balk en
maak het volgende programma op de sprite 5
F 7 \

Super.HeI( L4-balk

Scripts

wannaeer wordt aangeklild
Laat pas zien op level 4 e
Fﬁracht tot = level =
verschijn
Snelheid van de balk maak balk

Oa naar x: ¥:
Beweeg balk alleen in level 4 herhaaltot ~ level =

verander y met | balk

als y-positie . wan L4-balk >

Als balk boven is, beweeg naar
beneden maak balk

i wan L4-balk <
Als balk onder is, beweeg naar

boven

maal: balk

verdwijn

Verdwijn bij einde level 4
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Maak nu je eigen levels

Maak een extra level, gebruik rode obstakels in het achtergrond plaatje om het moeilijk te
maken voor je superheld.

Voorbeeld:
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Set costume center

Tijd Klok

* Zet de tijd bij het begin van level 1 op nul
* En laat de tijd zien bij het einde van het spel

Maak level met bewegende obstakels
* Maak nog een nieuw level aan bij de achtergronden

* Maak 1 of meerd sprites (in het rood) die rond bewegen
* De sprites mogen alleen maar verschijnen bij dit level!

Maak level met een “transporter”

* Maak een level, waarbij je 2 kleuren vlakken hebt.
* Als je op blauw komt, verplaats dan de super held
naar het gele vlak



